[.a foret a besoin de to1 !

Axes de jeu

. Intérieur/
SynopSIS Extérieur
Un matin, la Féret s'est réveillee et les animaux avaient disparu!
Ou ont-ils bien pu se cocher ?

Leurs traces (Empreintes, Poils, Plumes Feuilles et Fruits mangés.,...)
vont te permetire de retrouver leur cachette.

La Féret sera opaisée quand toi et tes amis vous ourez retrouves
chacun vofre animal totem.

Vous étes préts a aider la forét? Alors ouvrez grand vos yeux
pour trouver fous les indices cachés !

Observation  Orientation Coopération

Aspects Techniques

Jusqu'a 24 joueurs en simultanée (par éguipes de 2).

Public : Enfants de 4 & 6 ans.

Durée de |'activité : Environ 45 mnts.

Tintervenant. Full Scale

Pour fout renseignements complémentaires
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